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supported in this model (planar and solid
structures are currently expected to be modeled
using approximated frames).

Another aspect of the rich PARTobject
model is that once objects are defined, there are
mechanisms that allow them to behave in groups
somewhat autonomously. Objects can react to
each other, fulfill each other’s needs, assemble
themselves semi-automatically, and have the
capacity to resize themselves dynamically as
needed to provide a certain volume of throughput.

PARTobject は数量化された、オブジェ

クト指向建設システムの豊かな表現として考え出

されます。要素が、分析の種々の形式が後にそれ

の上に行われることができるように、階層でツリ

ー構造物に置かれるように、ロジックは考案され

ます。PARTobject は同じく骨組みをキネマチッ

ク行動に備えさせて、そして入れ子キネマチック

関係だけではなくキネマチックループも支援しま

す。フレーム構造計算が支援されますが、有限要

素分析によってパネルと固体な構造がこのモデル

でまだ支援されません（平らな、そして固体の構

造物が今のところフレームを使って計算しないと

いけません）。

もう１つの金持ちの PARTobject モデル

の局面が物体が定義される途端に、幾分独立して

グループに（彼・それ）らが振る舞うことを可能

にするメカニズムがあるということです。オブジ

ェクトがお互いに反応して、その必要を満たし、

半自動的にそれら自体を組み立てることができま

す。あるスループットのボリュームを供給する必

要があったように、オブジェクトが精力的にそれ

ら自体のサイズを変える能力を持っています。
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Figure 1: PARTobject logic

3.1 PARTobject syntax

Figure 1 shows the logic of the PARTobject as a
project-independent library element, and also
shows the project-dependent PARTinstance as an
extension. The PARTobject is derived from the
PARTnode. The XML syntax for the PARTobject
is as follows:

<PARTobject>

<productID value=” “ /> #PARTstring
<genericType value=” “ /> #PARTstring
<genericSys value=” “ /> #PARTstring
<kitName value=” “ /> #PARTstring
<kitType value=” “ /> #PARTstring
<cost value=0.00 /> #PARTfloat
<attractorList> #PARTlist

<attractObject /> #PARTnode
…

</attractorList>
<property /> #PARTnode


